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ZASADY GRY
Potasuj karty.

Pot6z w szeregu (obok siebie) 6 odwrdconych kart (tak, aby nikt
z graczy nie widzial obrazkow).

Pot6z drugi, trzeci, czwarty, piaty, szdsty szereg kart (musi wyj$¢
kwadrat 6 na 6 kart).

Pierwszy z graczy wybiera dowolng karte 1 odwraca jg obrazkiem
do gory.

Potem wybiera drugg karte 1 tez ja odwraca. Gdy na obu kartach jest ten
sam $wiety, zabiera swojg pare. Jezeli na kartach sg r6zni §wiect,
odwraca karty biatg strong do gory.

Do gry wchodzi drugi gracz, ktory postepuje tak jak pierwszy.
Kazdy kolejny gracz postgpuje tak samo.

Wygrywa ten gracz, ktéry ma najwigcej par.




